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Description de l’interface : 
La version du driver que vous êtes en train d’utiliser 

Le bouton « SETUP » vous donne accès aux fonctionnalités avancées ainsi qu’aux paramétrages pour l’alignement 
sur une ou plusieurs étoiles. 

Les coordonnées que la monture est en train de pointer 

La raquette de commande pour déplacer manuellement la monture. Juste à coté se trouve le sélecteur de vitesse de 
déplacement. Soit vous réglez individuellement les axes RA et DEC soit vous utilisez la même vitesse pour les 2 axes 
et il est plus simple d’utiliser le menu déroulant qui se décompose  en 4 vitesses : 

1   1 fois la vitesse sidérale 
2   8 fois la vitesse sidérale 
3   64 fois la vitesse sidérale 
4   800 fois la vitesse sidérale 

Mise en Œuvre : 
Ce tutoriel tient compte du fait que vous avez déjà mis en œuvre le tutoriel précédent : 01 ‐ EQMOD Installation 

1) Mettez la monture en station en l’alignant avec le viseur polaire  
2) Assurez‐vous de la perpendicularité de la monture avec l’horizon. Vous pouvez vous aider de la 

documentation qui se trouve ICI 
3) Branchez votre monture à votre ordinateur et démarrez votre logiciel de cartographie stellaire. (dans cet 

exemple je vais utiliser C2A) 
4) Connectez le télescope : Télescope   Se connecter au télescope 

En cliquant sur le bouton « SETUP », l’interface se déploie et laissse apparaitre les fonctionnalitées avancées.  Pour 
l’heure nous nous interessons uniquement aux outils qui nous permettront de mettre en œuvre la monture pour une 
soirée d’observation classique. 
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La première chose à faire est de rentrer les coordonnées du lieu d’observation dans cette fenêtre : 

 

Si comme moi vous êtes un observateur itinérant, vous pouvez renseigner et mémoriser plusieurs coordonnées en 
cliquant sur l’icône disquette. 

Ensuite il faut aligner la monture sur une ou plusieurs étoiles. Pour une étoile cliquer sur le bouton « 1 Etoile » pour 
plusieurs étoiles (3 minimum) cliquer sur « N Etoiles ». Nous verrons  plus tard les fonctions qui se situent en bas de 
cette fenêtre. 
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Pour plus de confort et de facilité, vous pouvez affiner l’alignement en vous aidant de la souris. Pour cela cliquer sur 
le bouton « PAD » la fenêtre ci‐dessous apparait. Cliquez sur les boutons droit et gauche de la souris pour déplacer la 
monture, le bouton central sert a changer d’axe (nord‐sud /Est‐Ouest). Là aussi les curseurs servent à définir la 
vitesse de déplacement 

 

Dés que l’étoile est bien centrée, cliquez sur accepter et le module d’alignement disparait, et l’on peut voir dans 
EQMOD les données de l’alignement sur 1 Etoile 

 
L’alignement est fait et vous pouvez exécuter des GOTO sur des objets pas trop éloignés de l’étoile de référence afin 
de garder la précision du centrage. Si vous faites un GOTO sur un objet trop éloigné, il risque de ne pas être dans 
l’oculaire. 
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Dans le prochain tutoriel, je vous expliquerai plus en détail l’utilisation de l’interface avec l’alignement sur plusieurs 
étoiles et la synchronisation ainsi que le pilotage de la monture avec un Joystick 


