EQMOD Utilisation Basique

Maintenant qu’'EQMOD est installé et correctement paramétré en fonction de votre matériel, nous allons voir

comment |'utiliser dans ses fonctions basiques, c est a dire alignement de la monture avec une ou plusieurs étoiles,

GOTO, synchronisation ...

Interface:

Commencons par découvrir les fonctions basiques de | interface :

i, EQMOD ASCOM

DISPLAY + | SETUP asisaoa0

Position de la Momture —

Heure Sidérale
Coordonnées
Equatonales et
Azimutales

Controle du Suivi ———————

Inversion des
axes AD et DEC

Vitesses de Suivi

Statut Park: HOT PARKED

Fonction park ]_ PARK sur position HOME

de la monture

http://pixelsetphotons.free.fr/

! Vgrsion du
dniver

Accés aux fonctions
étendues et

Réglage vitesse de

déplacement AD et
DEC

Vitesse de Suivi
Personnalisé

Page 1



Description de I'interface :
La version du driver que vous étes en train d’utiliser

Le bouton « SETUP » vous donne acces aux fonctionnalités avancées ainsi qu’aux paramétrages pour 'alignement
sur une ou plusieurs étoiles.

Les coordonnées que la monture est en train de pointer

La raquette de commande pour déplacer manuellement la monture. Juste a coté se trouve le sélecteur de vitesse de
déplacement. Soit vous réglez individuellement les axes RA et DEC soit vous utilisez la méme vitesse pour les 2 axes
et il est plus simple d’utiliser le menu déroulant qui se décompose en 4 vitesses :

1 > 1 fois la vitesse sidérale

2 - 8 fois la vitesse sidérale

3 - 64 fois la vitesse sidérale
4 - 800 fois la vitesse sidérale

Mise en (Euvre :
Ce tutoriel tient compte du fait que vous avez déja mis en ceuvre le tutoriel précédent : 01 - EQMOD Installation

1) Mettez la monture en station en I’alignant avec le viseur polaire

2) Assurez-vous de la perpendicularité de la monture avec I'horizon. Vous pouvez vous aider de la
documentation qui se trouve ICI

3) Branchez votre monture a votre ordinateur et démarrez votre logiciel de cartographie stellaire. (dans cet
exemple je vais utiliser C2A)

4) Connectez le télescope : Télescope = Se connecter au télescope

En cliquant sur le bouton « SETUP », I'interface se déploie et laissse apparaitre les fonctionnalitées avancées. Pour
I’heure nous nous interessons uniquement aux outils qui nous permettront de mettre en ceuvre la monture pour une

soirée d’observation classique.
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Si comme moi vous étes un observateur itinérant, vous pouvez renseigner et mémoriser plusieurs coordonnées en
cliguant sur l'icone disquette.

Ensuite il faut aligner la monture sur une ou plusieurs étoiles. Pour une étoile cliquer sur le bouton « 1 Etoile » pour
plusieurs étoiles (3 minimum) cliquer sur « N Etoiles ». Nous verrons plus tard les fonctions qui se situent en bas de
cette fenétre.
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Alignement / Sync

1 Etoile N Etoiles

RESET données alignement :
RESET données STNG Jxab:
EDITER. LISTE ETOILES [ Map |

Dans cet exemple, nous allons faire un alignement sur une étoile, ce qui ne change rien sur le principe, puis qu’il
faudra répéter I'opération 3 fois si vous avez cliqué sur « N Etoiles ».

Dés que vous cliquez sur « 1 Etoile », la fenétre d’alignement apparait, sur votre planétarium sélectionnez une étoile
(ruchbah dans cet exemple) faites clic droit dessus puis cliquer sur « Déplacement Télescope »
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Le télescope va se déplacer vers I'étoile sélectionnée. Si votre monture était bien mise en station, vous serez tres
prés de I'étoile. |l faudra affiner le déplacement en s aidant des boutons de déplacement sur le module d’alignement
de facon a centrer I'étoile dans I'oculaire du télescope. Vous pouvez modifier la vitesse de déplacement lors du
centrage en déplacant les curseurs en bas de la fenétre. Plus cette opération sera précise, plus le centrage des objets
dans I'oculaire sera précis lors des GOTO. L'idéal est de s’aider d’un oculaire réticulé.
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Pour plus de confort et de facilité, vous pouvez affiner I'alignement en vous aidant de la souris. Pour cela cliquer sur
le bouton « PAD » la fenétre ci-dessous apparait. Cliquez sur les boutons droit et gauche de la souris pour déplacer la
monture, le bouton central sert a changer d’axe (nord-sud /Est-Ouest). La aussi les curseurs servent a définir la

vitesse de déplacement

EQMOD mode souris

POINTAGE A L'AIDE DE LA SOURIS

Surface de Pointage

Dés que I'étoile est bien centrée, cliquez sur accepter et le module d’alignement disparait, et I’on peut voir dans
EQMOD les données de I'alignement sur 1 Etoile

Alignement / Sync

RESET données alignement
RESET données STNG
EDITER LISTE ETOILES [ Map |
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L'alignement est fait et vous pouvez exécuter des GOTO sur des objets pas trop éloignés de I'étoile de référence afin
de garder la précision du centrage. Si vous faites un GOTO sur un objet trop éloigné, il risque de ne pas étre dans

I'oculaire.
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Dans le prochain tutoriel, je vous expliquerai plus en détail I'utilisation de I'interface avec I'alignement sur plusieurs
étoiles et la synchronisation ainsi que le pilotage de la monture avec un Joystick
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